2025/08/07 22:14 1/2 Como crear una nueva clase en Xcode

Como crear una nueva clase en Xcode

Para crear una nueva clase en Xcode primero debemos ir a File » New File:
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Tras eso nos aparecera la siguiente ventana, en la que introduciremos el nombre de la clase. En este
caso no tocaremos subclass e indicaremos que el lenguaje de programacién que estamos utilizando
es Swift.
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Choose options for your new file:

Class:  Coleccion|

Subclass of: NSObject

Language:
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