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Omegacraft

Historia

Omegacraft fue el sucesor del servidor knoppia, que cerré en septiembre de 2014. Guillopcm, duefio
de knoppia transfiri este servidor a Zeus4, un administrador de este ultimo servidor. Guillopcm se
encargé inicialmente de la configuracién y puesta en marcha del servidor, ahora bajo el nombre de
Omegacraft. Inicialmente el Staff de este servidor fue una parte del original de Knoppia junto a
usuarios de este Ultimo servidor como Deadmine (también conocido como Claudio o Kledioz).

Fricciones con el antiguo Staff de Knoppia

En cierto momento en los primeros meses de vida de Omegacraft comenzaron a haber fricciones
entre algunos staffs procedentes de knoppia y los que fueron llegando nuevos, esto se agravd tras la
expulsién de Vane. En cierto momento todo esto derivé en una discusién entre Zeus4 y Guillopcm que
resulté en la dimisidn de gran parte del staff de knoppia y que estos se retiraran saboteando parte de
la infraestructura del servidor, destacando la eliminacién del foro entre otras cosas. También algunos
miembros de Knoppia decidieron tomar represalias realizando ataques de denegacién de servicios y
aprovechandose de otras vulnerabilidades desconocidas por el staff que quedaba todavia en el
servidor.

Tras 2 semanas de problemas, finalmente se localizaron las vulnerabilidades y finalmente el servidor
volvié a su normal funcionamiento, con excepcion del foro, que no volveria a estar en servicio hasta 1
0 2 aflos mas tarde a pesar de que muchos staffs urgian que se restableciera el servicio lo antes
posible.
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Epoca Dorada

En 2015 el servidor comienza su época dorada, creciendo rapidamente y haciéndose en poco tiempo
con el puesto nimero 1 de habla hispana, puesto que mantuvo hasta 2020. Durante esta época
entraron en el staff el que seria considerado durante un tiempo el Dream Team del servidor:
Rafaelmpa, Jarringul y Croquetaolo. Durante esta época salieron modalidades muy buenas de
Survival PVP y Factions, que hicieron que la comunidad creciera mucho y se comenzaran a montar
clanes de usuarios que jugaban en el servidor. Fue en estos tiempos cuando Deadmine, ahora
conocido como Claudiobo, comenzé a desarrollar plugins bastante curiosos para el servidor, que
hicieron que las modalidades fueran mas Unicas y originales.

Durante esta época se cred dentro de Omegacraft un departamento de Marketing que conseguia
patrocinios para el servidor, obteniendo asi algunos ingreso extra, ademas de atraer mas usuarios
con sorteos. Algunos de los patrocinadores de Omegacraft fueron Thermaltake y, por muy dificil de
creer, teniendo en cuenta que Omegacraft era un servidor no premium, Microsoft, que aportaban
econdmicamente, ademas de entregar algunos de sus productos para que sorteara el servidor en las
redes sociales.

Toxicidad de la comunidad y Decadencia

Por desgracia, en 2017, aunque por fuera parecia que el servidor estaba mejor que nunca, todo
comenzd a venirse abajo internamente, comenzaron a haber fricciones entre staffs y se montaron
practicamente 3 bandos internos, uno que se ponia del lado de las decisiones del duefio, por muy
buenas o malas que fueran, un lado que buscaba lo mejor para los usuarios y discutia las decisiones
que eran malas, aunque no se les escuchara y un tercer bando que no se metia en ninguno de los
lados y cumplian con su trabajo. En este momento fue cuando el Dream Team se comenzé a
desintegrar, con la inactividad de jarringul, rafaelmpa centrandose en los usuarios y Croquetaolo
desconectandose de la comunidad y pasando solo al desarrollo.

Por desgracia en esta época se tomd la impopular decisidon (Tanto interna como externamente) de
cambiar los nombres de los rangos VIP, que formaban parte de la identidad del servidor por los de
superhéroes de Marvel para aprovechar el impulso de las recientes peliculas de los vengadores. Esto
fue un desastre interna y externamente ya que ahora habian 2 tipos de rangos, villano y héroe, que
equivalian a los antiguos, sumado a que se habia metido un rango nuevo de por medio. Algunos
consideran que esta decisidn fue lo que marcé el comienzo de la decadencia del servidor.

En esta época también crecieron exponencialmente los usuarios tramposos en el servidor, ademas de
la toxicidad. Todos estos problemas se vieron potenciados por la entrada de la comunidad turca en el
servidor, que se hizo conocida no solo por ser tdxica y estar llena de tramposos, si no que ademas
trataban de encontrar exploits en el servidor e incluso realizaban sabotajes. Otros problemas que
hubo con la comunidad turca fueron que estaban tratando de robar cuentas de usuarios VIP inactivos
y en algunas ocasiones hasta lograban robar cuentas de usuarios activos, lo que resultaba en una
gran cantidad de quejas por parte de los usuarios.

Por si no fuera poco, fue en estos tiempos cuando el duefio del servidor, Zeus, Comenz0 a
distanciarse cada vez mas y mas de la comunidad, resultando en que muchos casos de robo de
cuenta, que solo podian ser solucionados por él, no se solucionaban. A esto se le suma, que muchas
decisiones tomadas por Zeus no eran bienvenidas ni por el staff ni por los usuarios. Otro problema es
que el duefio practicamente solo escuchaba a unos pocos staffs que estaban practicamente igual de
desconectados que él de la comunidad.
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Brecha interna por el Discord

Por estos tiempos, para mejorar la atencion al usuario, thejuanvisu cre6 un servidor de discord con
permiso de Zeus. Esto resulté en un problema cuando el discord en poco tiempo alcanzé los 500
usuarios y algunos staffs de alto cargo como croquetaolo se negaban a usar el discord, lo que resultd
en la orden de Zeus de cerrar el discord y la amenaza de expulsar del staff a todo el que siguiera en
el. En vez de cerrar el discord, este paso a ser no oficial y algunos staff continuaron atendiendo en
este de forma andnima para evitar problemas.

Esta situacion cambid cuando Zeus vio que los servidores de la competencia estaban utilizando
discord, por lo que le pidid a thejuanvisu que el transfiriera el discord.

Expulsion de un staff veterano y dimisiones

A finales de Octubre de 2019, un staff que llevaba desde Noviembre de 2014 en el servidor fue
expulsado, lo que resultd en protestas dentro del staff. Esta persona fue expulsada siendo acusada
por Croquetaolo de haber dicho algo inapropiado sobre el servidor en un video de youtube, pero
cuando otros staffs de alto cargo revisaron el video en cuestidn, vieron que nada de esto era cierto.
Esto provocd que algunos staffs dimitieran y que muchos usuarios protestaran por la expulsion de
este,

Finalmente Zeus desoyé a todo el mundo y acabd baneando al staff en cuestién increpandolo,
afirmando que los usuarios protestando por su expulsidn eran bots creados por este, algo que se sabe
gue no era cierto.

El Pico

Durante 2020, apesar de que la calidad del servidor habia disminuido considerablemente, gracias a la
pandemia el servidor continué creciendo a toda velocidad, llegando a alcanzar la cibra de 15.000
usuarios conectados simultdneamente. Durante la pandemia no solo omegacraft se vio beneficiado,
otros servidores de la competencia crecieron a velocidades increibles. Esto resultéd en que omegacraft
perdiera el puesto nimero 1 como servidor de habla hispana ante UniversoCraft, que llegé incluso a
doblarlo en usuarios.

Todo lo que sube tiene que bajar

En algin momento entre 2020 y 2021, el duefio de omegacraft se volvid tan inactivo que algunos
reportan que llegd a estar un afio entero desaparecido del servidor. Durante este periodo de tiempo
el servidor perdié entre el 60% y el 70% de sus usuarios y muchos staffs veteranos como Croquetaolo
y Reloco abandonaron su cargo, quedando solo Rafaelmpa y Hirito a cargo del servidor. Sin casi
staffs, perdiendo usuarios y disparandose la toxicidad en los que quedaban, el servidor decrecié hasta
a penas 2000 usuarios en noviembre de 2021.

Cambio de dueno y Estabilizacion
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Regreso de Zeus y actualidad

Polémicas y otros problemas

Falsedades sobre el origen del servidor

Tras la marcha del antiguo staff de knoppia de Omegacraft, Zeus4 comenz6 a decir que el solo habia
montado el servidor cuando el en muy pocas ocasiones ha realizado tareas de desarrollo. Ademas en
ocasiones se ha mencionado que el servidor se habia fundado el 4 de septiembre de 2014, pero esto
no es cierto ya que de aquella todavia estaba en funcionamiento knoppia y Zeus4 seguia siendo staff
de este. Posteriormente se dijo que el servidor se habia fundado el 1 de Octubre de 2014. La realidad
es que el servidor fue fundado a finales de Septiembre, pero nadie recuerda el momento exacto, por
lo que se ha dejado el 1 de Octubre como fecha.

Acusaciones Contra el staff en 2014-2015

En los inicios del servidor hubo acusaciones hacia un moderador llamado VictorHD por pedir
imagenes inapropiadas a una menor. Cuando miembros del Staff exigieron a Zeus4 la expulsién de
este staff se negd alegando que no habian pruebas. Finalmente este staff desaparecié del servidor
cuando comenzé a jugar League Of Legends. Esto hizo que los staffs que estaban al tanto de la
situacion tuvieran en poca estima al duefio del servidor. Este asunto quedd bastante oculto.

Inaccion del staff hacia los usuarios VIP

Muchos usuarios han apuntado a lo largo del tiempo que cuando un usuario VIP utilizaba hacks o se
aprovechaba de bugs el staff no hacia nada. Esto era parcialmente cierto, habia una regla interna no
escrita dentro del staff sobre evitar banear a este tipo de usuarios ya que cuando se les baneaba
realizaban reembolsos fraudulentos que resultaban en pérdidas para el servidor. De todas formas no
todo el staff cumplia con esta regla no escrita y también hay casos donde se ha baneado a algunos
VIPS que ni disimulaban.

Problema de Hackers

Cuando Omegacraft crecié mucho, el servidor se comenzé a llenar de usuarios tramposos, lo que
sumado a la escasez de staffs resulté en un descontrol total. Por desgracia al ser un Servidor No
Premium era casi imposible controlar los usuarios tramposos y desde entonces el servidor tiene fama
de estar plagado de hackers.

Caso Raudel

Un staff de alto cargo llamado Raudel fue acusado de hacer bullying a un usuario del servidor. El
duefio, como en casos pasados no procedid a la expulsion del staff en cuestién, lo que acabd
degenerando en amenazas de denuncia judicial contra el servidor. Ante esto Ultimo, este staff fue
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expulsado. Tiempo después, durante una migracién de base de datos se descubri6 que raudel le
habia estado regalando rangos youtuber a multiples usuarios, entre otros rastros de corrupcion.

Uso de Bots

Muchos han acusado a omegacraft de utilizar bots para inflar las cifras de usuarios. Esto no es del
todo cierto, lo que ocurrié en realidad es que algunos de los NPC que habian dentro del servidor (Uno
por modalidad en cada lobby minimo) eran contados como usuarios por el Bungeecord, lo que resulté
en que habian usuarios extra, para ser exactos tantos como NPCs multiplicados por el nimero de
lobbies habia salvo cuando alguna modalidad tenia algin NPC mas (La cifra de usuarios hinchados
por esto seria de: (Num de NPC Lobby)*(Lobbies totales)+NPCs modalidades) por lo que dependiendo
de la época es posible que el nimero de usuarios estuviera hinchado de 30 a 100 usuarios.

Ademas de todo esto, el sistema que utilizaban algunas modalidades hacia que se vieran menos
usuarios de los que habia, por ejemplo, en bedwars habian 9 carteles visibles para unirse a un tipo de
arena, pero habian como 15-20 arenas llenas en juego, por lo que muchos de los usuarios estaban
ocultos.

Falsos Positivos del AntiHack

Para paliar el problema de hackers que habia en el servidor se recurrié al uso de sistemas antihack,
esto dio buen resultado y, aunque no erradicé del todo los usuarios tramposos, redujo su nimero
considerablemente. Por desgracia, muchas veces este antihack en sus primeras iteraciones baneaba
a usuarios con lag o daba falsos positivos por otras razones, lo que resulté en un aluvién de quejas
por parte de los usuarios en el Foro y el TeamSpeak. Esta situacién empeord cuando el encargado del
AntiHack se negd a desbanear a ningln usuario que diera falso positivo, alin con pruebas debido a
que “El plugin estd perfectamente configurado y no falla” en palabras de Croquetaolo.

Tras un tiempo y el constante aumento de quejas se decidié bajar la sensibilidad del antihack y se
introdujo un sistema de alertas que avisaba al staff en caso de sospechas de que alguien usaba hacks
para que fueran revisados manualmente por estos.

Staff
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