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Capturas de Kotlin en Clase

Tipos y Variables

main() {
patata =
texto:String
numerete:Int 33
doblete: Double
flotador: Float
cuack =

println(
println(

Hello, world!!!
Antes, todo esto, era campo Le Text 33 65.7 67.6 pato

Listas

1 main() {
listaCiclista: MutablelList<String> = mutablelistOf(
println(listaCiclista)
println(listaCiclista[e])
listaCiclista.add( )
println(listaCiclista)
listaCiclista.remove(
println(listaCiclista)
listaCiclista.count()
println(
}

[Patata, Zanahoria, Claudio, Pato]

Patata

[Patata, Zanahoria, Claudio, Pato, Campo]
[Patata, Claudio, Pato, Campo]

Hay 4

Conjuntos

main() {
conjuntoCiclistas: Set<String> = setOf(
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Mapas

Se pueden usar para almacenar datos de una forma similar a una base de datos

main() {

mapaCiclista: Map<String, Int> = mapOf( ol 1
mapaCiclista2: Map<Int, String> = mapOf(1l to y 2 to 3 )
mapaCiclista3: Map<Int, List<String>> = mapOf(l to listof("a", Y2t I stOf( tds,
println(mapaCiclista)
println(mapaCiclista2)

println(mapaCiclista3)
println(mapaCiclista2[2])

}

{patata=1, Zanahoria=2, No se rick, parece falso=3}
{1=dani, 2=pepe, 3=cuacko}

{1=[a.1 b: C, d]: 2=[d.1 e, -F]}

pepe

Flujos de Control

Bucle FOR

main() {
clasificacion: Map<Int, String> = mapOf(1 to
(ciclista in clasificacion){
println(ciclista.value)
println(ciclista.key)

}
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