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Android Studio

Vamos a File, Crear Proyecto y Seleccionamos Empty View Activity:

Bottom Navigation vity Mavigation Drawer

Cancel

Tras seleccionarlo le damos a crear con las siguientes configuraciones:
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nnCreate( saver

Empty Views Activity

Creates a new empty activity

Marme My Application

Package name com.example.myapplication

Save location C\Users\thejuanvisu\AndroidStudioProjects\MyApplication
Language Kotlin

Minimum SDK AP 24 ("Nougat”; Android 7.0)

Your app will run on approximately 95,4% of devices,

Build configuration language Kotlin D5L (build.gradle kts) [Recommended]

Previous Cancel Finish

En las carpetas de proyecto vamos a Res/layout/activity_main.xml
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Aqui podremos editar la ventana afiadiendo elementos arrastrando y soltando los que vemos en el
apartado Palette que se encuentra a la izquierda de la vista previa:
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A la derecha podemos ver los atributos de cada elemento. En este apartado es importante poner una

ID precisa y descriptiva a cada elemento que afiadamos. Por ejemplo, si afadimos un texto, le
pondriamos el ID TextoRandom.
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v Transforms

Para probar las aplicaciones que hagamos le tenemos que dar al botdn Play de color verde que se
encuentra en la parte superior derecha de la ventana:

Virtual Physical

Para ver el dispositivo virtual en el que se ejecuta la app tenemos que ir al marco derecho del Android
Studio y pulsar en Runnig Devices:
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i} Layout Inspector
4spaces m HY

Tras eso se abrira el emulador de Android:
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