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Crear una nueva Activity (ventana o Seccion)

Primero debemos ir a la seccidn de proyecto, Java y pinchar con click derecho en la carpeta que
empieza por com, tras esto vamos a New, Activity, EmptyViewActivity y creamos la nueva seccion:
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Tras eso nos saldra la siguiente ventana, le daremos a finish:
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Launcher Activity

Package name

com.example.n

Source Language

Kotlin

Cancel Finish

Cddigo (Activity 1)

Para acceder a la seccion nuevo dentro del Listener de un botdn debemos meter las dos Ultimas
lineas de cédigo de la siguiente captura:

Mandar Valores de Activity 1 a Activity 2

En este caso mandaremos valores del campo que podemos rellenar en Activity 1 a Activity 2.

Cddigo en la Activity 1

https://www.knoppia.net/ Printed on 2026/05/05 05:59


https://www.knoppia.net/lib/exe/detail.php?id=kotlin%3Aactivity&media=kotlin:imagen_2023-09-27_173032749.png
https://www.knoppia.net/lib/exe/detail.php?id=kotlin%3Aactivity&media=kotlin:imagen_2023-09-27_173032749.png

2026/05/05 05:59 3/3 Crear una nueva Activity (ventana o Seccién)

From:
https://www.knoppia.net/ - Knoppia

Permanent link:
https://www.knoppia.net/doku.php?id=kotlin:activity&rev=1699464291

Last update: 2023/11/08 17:24

Knoppia - https://www.knoppia.net/


https://www.knoppia.net/
https://www.knoppia.net/doku.php?id=kotlin:activity&rev=1699464291

	Crear una nueva Activity (ventana o Sección)
	Código (Activity 1)
	Mandar Valores de Activity 1 a Activity 2
	Código en la Activity 1
	Código en la Activity 2



