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Multiples Indiomas en la app

En nuestra aplicacién afadimos un textView:

Attributes

id Textd|
> Declared Attributes

v Layout

Hola Clase

v Transforms

n Attributes

vamos a values, hacemos click derecho en la carpeta y vamos a la opcién Open In y seleccionamos
explorer
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Tras eso, en el explorador de archivos, copiaremos la carpeta values con el nombre values-“ldioma”,
por ejemplo, values-es para espafiol y values-en para ingles:
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Archive Inicio Compartir Vista

t H thejuanvisu » AndroidStudioProjects » PruebasOctubrel app SIC main res

MNombre Fecha de modificacién Tipo Tamafio

# Acceso rapide
H drawable 04/10,/2023 15: Carpeta de archivos

B 5y0ut 04/10,/2023 15: Carpeta de archivos
‘ mipmap-anydpi-v26 04/10/2023 15 Carpeta de archivos
B pocumentos # B mipmap-hdpi 04/10,/2023 1 Carpeta de archivos
B Imdgenes  # H mipmap-mdpi 10/ Carpeta de archivos
H Android H mipmap-xhdpi 04/10/2023 15: Carpeta de archivos
B Capturas de pan E mipmap-xxhdpi 04/10/2023 15: Carpeta de archivos
E sericU H mipmap-xxxhdpi 04/10/2023 15: Carpeta de archivos
H . H values 04/10,/2023 15:25 Carpeta de archivos
H values-en 04/10/2023 15:35 Carpeta de archivos

OneDrive - Persor B values-night 04/10,/2023 15:25 Carpeta de archivos

‘ xml 04/10/2023 15:25 Carpeta de archivos

) Escritorio +

Descargas o

MW Este equipo

Descargas

@ Documentos

M Escritorio

B Imagenes
Musica

W9 Objetos 3D

£ Videos

= Disco local (C:)

== Reservado para «

12 elementos | 1 elemento seleccionado |

Tras eso veremos que en la seccién values de proyecto tendremos una version de cada archivo por
idioma:
PruebasOctubrel = app = src - main = res = values @ 55 strings.axml
& Android B =
v W app
b rmanifests
bl java
I com.example.pruebasoctubre]
£ MainActivity
il com.example.pruebasoctubrel

| com.example.pruebasoctubre]

drawable
l layout
| ipmap
l values
M colors
strings
5 stringsaoml
=% strings.xml
themnes
* KM xml
# 4@ Gradle Scripts

En cada uno de estos archivos de values debemos cambiar las cosas para que se muestren en el
idioma correspondiente, por ejemplo, en el archivo de ingles:
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activity_main.xml wn values\strings.xml —y enlstrings.xml g MainfActivity. kt

t translations for all locales in the translations editor.

Si quisiéramos traducir algun otro elemento, colocaremos un string indicando en el campo name el ID
del campo que queremos traducir, en este caso el campo Texto:

activity_main.xml ¥ values\strings.xml =% Enhstrin

Edit translations for all locales in the translations editor,
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