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Crear una nueva Activity (ventana o Seccion)

Primero debemos ir a la seccidn de proyecto, Java y pinchar con click derecho en la carpeta que
empieza por com, tras esto vamos a New, Activity, EmptyViewActivity y creamos la nueva seccion:

a  File Edit View
MyApplication = app

& Android -

£ ™ B app

_++ to Module

th/Reference...

Ctrl+Alt+

= A >
= >
= >
= >
= >
= >
= >
= >
= >
= >
= >
= >
= >

Ctrl+Alt+]

Tras eso nos saldra la siguiente ventana, le daremos a finish:
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Cddigo (Activity 1)

Para declarar la llamada a la activity 2 utilizaremos un intent con el cédigo:

miIntent = Intent(spplicationContext, segundaActividad .java
Tras eso, llamamos al intent para cambiar de activity con:
startActivity(miIntent

Para acceder a la seccidén nuevo dentro del Listener de un botdn debemos meter las dos Ultimas
lineas de cddigo de la siguiente captura:
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Mandar Valores de Activity 1 a Activity 2
En este caso mandaremos valores del campo que podemos rellenar en Activity 1 a Activity 2.
Codigo en la Activity 1

Para pasar datos a una activity a través de un intent utilizaremos el “.apply” con un putExtra, lo que
vaya dentro del putExtra ird a la Avtivity 2:

miIntent Intent(spplicationContext,
segundaActividad .java) .apply
putExtra("nombre", nombreString) //nombre sera el identificador del valor
que vamos a pasar a la activity 2 y nombreString lo que pasaremos

Se implementaria de la siguiente manera:

startActivity(miIntent)

Cadigo en la Activity 2

Para recibir el valor que se nos ha pasado utilizaremos el siguiente cédigo:

nombre = intent.getStringExtra("nombre"

atActivity
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